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1.ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
Фонд оценочных средств (ФОС) предназначен для контроля и оценки образовательных 

достижений студентов, освоивших программу учебной дисциплины «ОП.10 WEB – 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ». 

Результатом освоения учебной дисциплины являются освоенные умения и усвоенные 

знания, направленные на формирование общих и профессиональных компетенций. 

 ФОС разработаны на основании положений: 

 основной профессиональной образовательной программы по специальности СПО 

09.02.03 Программирование в компьютерных системах. 

 рабочей программы учебной дисциплины «ОП.10 WEB – ПРОГРАММИРОВАНИЕ». 

 ФОС включают контрольные материалы для проведения текущего контроля и 

промежуточной аттестации в форме экзамена. 

Итогом экзамена является качественная оценка в баллах от 2-х до 5-ти. 

 

2 КОМПЛЕКС ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

2.1 Пример тестовых заданий 

1) Приведите пример html-тега с пятью атрибутами 

2) Напишите пример внутренней гиперссылки. 

3) Создайте с помощью html такую таблицу: 

Россия 141 

США 309 

Китай 1338 

4) Напишите, какие виды селекторов вы знаете. 

5) Зачем нужны свойства padding и margin? В чем разница между ними? 

6) Приведите пример внутреннего стиля 

7) Как с помощью CSS разместить нужный html-элемент в нужном месте, 

заданном координатами (x: 200, y: 300)? 

8) Какими способами можно создать переменную в JS? Какие типы 

переменных существуют в JS? 

9) Создайте массив из элементов «Яблоко», «Груша», «Слива» двумя 

разными способами. 

10) Дана строка: «Привет, мир!». Как узнать, с какой позиции в данной 

строке начинается слово «мир»? 
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11)  Как узнать, что на кнопку нажали, чтобы вывести пользователю 

сообщение «привет»? Напишите соответствующий код. 

12) Что такое BOM? Напишите, что знаете об этом и зачем это нужно. 

13) Напишите на PHP функцию вычисления суммы двух чисел. Приведите 

пример использования этой функции. 

14) Как работает область видимости переменных в PHP? Приведите пример 

создания и использования глобальной переменной. 

15) Каким образом на PHP можно извлечь полученные параметры из 

пришедшего запроса? Приведите разные способы. 

16) Какие строковые функции в PHP вы знаете? Просто перечислите. 

17) Какие вы знаете СУПЕР-глобальные переменные в PHP? 

18) Напишите SQL-запрос для вставки в таблицу Users строки со значениями 

полей: Имя=Саша, Рост=170 

19) Напишите SQL-запрос для выборки из таблицы Users всех 

пользователей, у которых рост > 170 

20) С помощью какой команды в PHP создаются запросы к MySQL? Как 

можно с помощью PHP узнать количество полученных строк из SELECT запроса к 

MySQL? 

 

Краткие методические указания. 

Промежуточный тест проводится в электронной форме во время последнего 

в учебном периоде лабораторного занятия. Тест состоит из 20 тестовых заданий. На 

выполнение теста отводится 20 минут. Во время проведения теста использование 

литературы и других информационных ресурсов допускается только по 

предварительному согласованию с преподавателем. 

 

Критерии оценки. 

№ Б

аллы 

Описание 

5 1 Процент правильных ответов от 95% до 100% 
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9–20 

4 1

6–18 

Процент правильных ответов от 80 до 94%  

3 1

3–15 

Процент правильных ответов от 65 до 79%  

2 9

–12 

Процент правильных ответов от 45 до 64%  

1 0

–8 

Процент правильных ответов менее 45%  

 

5.2 Перечень тем лабораторных работ 

1. Создать с помощью HTML простейший учебный "интернет-магазин" 

(сайт): Сайт должен состоять из трех страниц: главная страница, страница 

контактов, страница с каталогом товаров. Каждая из этих страниц должна иметь:  

 1) название магазина крупными буквами 

 2) логотоп магазина (картинка) 

 3) меню: ссылки на другие страницы сайта (т.е., например, на 

главной странице должны быть ссылки на "контакты" и на "каталог товаров"). 

Главная страница должна содержать текстовое описание магазина и его 

товаров. Страница контактов должна содержать информацию о контактах 

(выдуманный адрес, емэйл). Страница с каталогом товаров должна содержать 

таблицу товаров, содержащую 3 поля: название товара, картинка товара и цена 

товара. В таблице товаров должно быть минимум 3 строки (с тремя различными 

товарами). Под таблицей товаров надо сделать кнопку "купить". 

 

2. Написать программу, которая будет содержать две кнопки и квадрат (div). 

При щелчке по первой кнопке квадрат должен покраситься в красный цвет. При 

наведенни мышкой на вторую кнопку нужно проверить, покрашен ли квадрат в 

красный цвет. Если покрашен, то покрасить в зеленый. 

 



7 
 

3. Написать форму для ввода строки и двух символов. Извлеките строку и 

исследуемые символы из параметров запроса. Узнать, каких символов в строке 

больше: первых или вторых. Выполнить в виде функции, которая будет на вход 

получать строку, первый символ и второй символ. В ответ возвращать символ, 

который встречается в строке чаще. 

 

4. Пусть в текстовом файле содержится 10 названий товаров, их цвета и 

цены, указанных в строках и разделенных пробелом. Например: Стул Черный 1000 

Стол Коричневый 2000 Задание. Прочитать в программе этот файл. Загрузить все 

строки товаров. Построить таблицу, используя эти данные. 

 

5. Создать отдельную html-страничку с формой регистрации пользователя: 

сделать текстовое поле для ввода имени, текстовое поле для ввода роста, поле select 

с тремя вариантами городов (включая Владивосток). Сделать кнопку 

"Зарегистрировать", по нажатию на которую должен вызываться ваш скрипт php 

(другой, без этой формы). С помощью скрипта использовать полученные из формы 

данные о пользователе и внести его в таблицу users. 

 

6. Воспользоваться php и mysql для создания таблицы товаров интернет-

магазина. Для этого создать новую таблицу "товары" с полями "Название", "Цена", 

"Картинка". В качестве картинок пусть будут храниться названия графичских 

файлов (ссылки) на нужные изображения. Необходимо сделать еще одну страничку 

сайта (админскую) для ввода новых товаров. Сделать форму для ввода данных о 

товаре, включая выбор файла картинки для каждого товара! Страничка "Каталог 

товаров" должна быть переписана на php. На php необходимо извлекать из базы 

данных необходимую информацию о товарах и строить для них таблицу (каталог). 

 

7.  Добавить новые параметры для товаров: фирма, год (выпуска). Добавить 

в каталог (страничка сайта) поле select, в котором необходимо отобразить все 

возможные на данный момент года выпусков товаров (в соответствии с 

имеющимися в базе данных). Добавить кнопку "отобразить". По нажатию на эту 



8 
 

кнопку каталог должен отображать только те товары, которые соответствуют 

указанному году выпуска. Сделать аналогичную кнопку для выбора фирмы. 

 

8. Добавить кнопку "редактировать" в виде карандашика в каждой строке 

таблицы товаров. При нажатии на данную кнопку данная строка таблицы должна 

меняться так, чтобы дать возможность пользователю ввести данные, т.е. вместо 

строки с названием должно появиться текстовое поле, содержащее в себе текущее 

название товара, аналогично для других параметров товара. А также надо добавить в 

эту строчку кнопку "обновить". При нажатии на данную кнопку, на скрипт php 

должна отправляться изменившаяся информация о товаре. Скрипт должен получить 

эту информацию и обновить в соответствии с ней строчку в базе данных, которая 

содержит информацию об указанном товаре. 

 

9. Сделать на сайте магазина кнопку "логин". При нажатии на нее с 

помощью Javascript должно появляться всплывающее окошко с текстовыми полями 

"логин" и "пароль" и кнопкой "войти". По нажатию на эту кнопку с помощью 

Javascript проверить длину имени и пароля. Логин не должен быть менее 3-х 

символов. Пароль не должен быть менее 6 символов. Если эти условия не 

выполнены отобразить красным цветом сообщение об ошибке. Если эти условия 

выполнены, то на сервер должен отправляться AJAX-запрос с введенными данными. 

На сервере нужно проверить, есть ли уже такой пользователь. Если нет, тогда 

зарегистрировать в базе данных и вернуть идентификатор пользователя. Если 

пользователь уже есть, тогда надо проверить его пароль. Если пароль совпадает, то 

вернуть идентификатор пользователя. Если нет,то вернуть "error". На сайте 

проверить результат запроса. Если получен идентификатор пользователя, то закрыть 

окошко логина и справа вверху сайта отобразить текстовую строку, содержащую 

имя пользователя. Если получено "error", то вывести красным цветом в окошке 

логина "неверный пароль". Полученный идентификатор пользователя необходимо 

сохранить в переменной Javascript, он пригодится дальше. 

 



9 
 

10. Добавить таблицу "Покупки". Связать ее с таблицей "Товары" с 

помощью идентификатора товара и с таблицей "Пользователи" (Покупатели) с 

помощью идентификатора пользователя. Добавить в структуру таблицы "Товары" 

новое поле "Описание", чем-нибудь заполнить его в базе. В таблице товаров на 

сайте выводить описание не надо. Надо сделать так, чтобы по щелчку мыши на 

товаре в таблице (в любом месте соответствующей строки товара) с помощью 

Javascript появлялось всплывающее окошко со всей информацией о выбранном 

товаре, включая новое "описание" и новую кнопку "купить". По нажатию на эту 

кнопку на сервер должен отправляться AJAX-запрос на покупку выбранного товара. 

На сервер должна отправиться информация: идентификатор товара и идентификатор 

пользователя, который сейчас залогинен на сайте. В базе данных в таблице 

"Покупки" должна быть добавлена новая строка с полученной информацией. 

 

Краткие методические указания. 

На выполнение одной лабораторной работы отводится не более одного 

двухчасового занятия (включая затраты времени на проведение промежуточного 

теста на последнем в учебном периоде лабораторном занятии). После выполнения 

каждой лабораторной работы студент должен представить отчет о ее выполнении, а 

также, по указаниям преподавателя, выполнить дополнительные практические 

задания по теме лабораторной работы. 
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